
El futuro de la profesión en juego:
Una experiencia lúdica de extensión sobre IA y Contabilidad

Contexto:

- Impacto de la IA y la automatización en la profesión contable (1).
- Tareas Desplazadas, Interrumpidas, Deconstruidas y Duraderas (2).
- Actividad de Extensión FCEA: Economía al Parque (3).

Objetivos:

• Difundir de forma lúdica la investigación.
• Promover debate sobre la IA en contabilidad.
• Evaluar la experiencia de extensión.

Metodología – El Juego:

- Tablero con 4 cuadrantes.
- Tarjetas con tareas/verbos o premios ocultos.
- Participantes lanzan dardos y descubren tarjetas.
- Se debate sobre el riesgo de automatización y la clasificación de tareas.

Resultados:

- Participación activa de vecinos y vecinas.
- Interés en debatir sobre el rol profesional.
- Juego facilitó intercambio y reflexión.
- Demuestra potencial para enseñanza y extensión.

Conclusiones:

- La ludificación como puente entre academia y sociedad.
- Facilita entender riesgos y oportunidades de la IA.
- Proyección: replicar en cursos y actividades profesionales.
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